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väylä 1 2 3 4 5 6 7 8 9 in 10 11 12 13 14 15 16 17 18 out total

par 4 3 3 3 3 3 3 3 3 28 3 3 3 3 3 4 3 3 3 28 56

m 145 75 125 80 85 70 82 125 80 867 130 80 90 55 100 180 90 70 80 875 1742



1. Futiskenttä hazard (jos kiekko selvästi ajetulla nurmella), OB kaikki polut ja tikutettu oja korin takana

2. Nurmialue ennen ojaa on sisällä, OB polku oikealla, ojan jälkeen normilayoutin väylä nro 11 OB:t, ei dropparia

3. Futiskenttä hazard (jos kiekko selvästi ajetulla nurmella), OB-lampi korin vasemmalla puolella

4. OB polku korin takana

5. OB tikutettu linja oikealla ja korin takana (eli normilayoutin väylä nro 14 OB:t)

6. OB polku ja kaikki polkua ennen ja oja vasemmalla, DropZonelle (normilayoutin tii 11), jos avaus outissa

7. OB oja ennen koria, muuten vesi ja korin puolella tikut (ennen vettä oleva alue on sisällä)

8. Futiskenttä hazard (jos kiekko selvästi ajetulla nurmella)

9. Tsekatkaa väylän nro 16 avaukset (voi tulla kohti)

10. OB polku vasemmalla

11. Normilayoutin väylä nro 7:n OB:t eli tikutetut rajat korin ympärillä ja oja ennen koria

12. Normilayoutin väylien nro 6 ja 7 OB-alueet

13. Tuplamando eli pelattava merkittyjen puiden välistä (ei dropparia), OB tikutettu oja korin takana

14. OB polku ja sen vasen puoli sekä tikutettu oja väylän puolivälissä

15. Mando väylän puolivälissä puurivin päässä, kierrettävä oikealta (ei dropparia)

16. Futiskenttä hazard (jos kiekko selvästi ajetulla nurmella), varokaa muiden väylien pelaajia

17. OB tikutettu oja korin takana

18. Futiskenttä hazard (jos kiekko selvästi ajetulla nurmella), OB polku korin takana
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2. Ja 4. kierros spesiaalilayout


